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Team 3
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1. 개발 환경 (CI/CD, UT)



1. 재고관리 2. 결제 관리 3. 새로운 인증코드 생성

2. UT 및 System Test 시나리오 및 결과

1) Unit-Test



4. 네트워크

설정

Broadcast

송신

수신

반영

선결제 요청

성공

실패



2) System-Test (LAN)

Test 
Number

Use Case Test Description Pass/Fail

1 Pay Item User가 구매하고자 하는 음료의 결제 금액을 정확하게 계산하여 User에게 출력하였는지, 결제하기 위해 입력한 카드 정보
를 DVM이 정상적으로 수신하였는지 확인한다.

Pass

2 Request Payment User의 카드 정보와 잔액에 따라서 결제 과정이 정상적으로 진행되는지 확인한다. Pass

3 Refund Bank에게 환불 요청을 정상적으로 송신하는지 확인한다. Pass

4 Fail Payment Bank의 결제 실패로 인한 결제 실패 응답을 정상적으로 수신하는지 확인한다. Pass

5 View Fail Payment User에게 결제 실패 및 후속 절차를 정상적으로 안내하는지 확인한다. Pass

6 View Item User에게 DVM에서 판매하는 전체 메뉴를 정상적으로 출력하는지 확인한다. Pass

7 Renew All Stock 현재 DVM에서 결제 가능한 전체 음료의 재고를 정상적으로 파악하였는지 확인한다. Pass

8 Deduct Stock 현재 DVM에서 제공 가능한 음료의 개수를 결제한 음료의 개수만큼 차감하는지 확인한다. Pass

9 Modify Stock DVM의 음료 재고가 올바른 방법으로 접근한 admin에 의해 정상적으로 보충되었는지 확인한다. Pass

10 Reserve Stock 수신한 선결제 요청 msg에서 요구하는 음료의 개수만큼 현재 DVM에서 제공 가능한 음료의 재고를 차감하는지 확인한다. Pass

11 Response Stock 
Info

수신한 msg에서 확인한 음료의 개수와 현재 DVM의 해당 음료의 재고에 따라 정상적으로 응답을 보내는지 확인한다. Pass

12 Pre-Pay Item User의 선결제 요청이 정상적으로 요청되었는지 확인한다. Pass

13 Response to Pre-
Pay

Other DVM으로부터 수신한 선결제 응답에 따라 User에게 정상적으로 선결제 응답을 보내는지 확인한다. Pass

14 Ask Stock Info All Other DVM에게 위치 정보와 음료의 재고를 정상적으로 요청하는지 확인한다. Pass



Test 
Number

Use Case Test Description Pass/Fail

15 Fail Pre-Pay 선결제 실패 응답에 따른 후속 절차를 정상적으로 진행하는지 확인한다. Pass

16 View Fail Pre-Pay User에게 선결제 실패를 정상적으로 안내하는지 확인한다. Pass

17 Request Pre-Pay User가 요청한 음료의 개수를 제공 가능한 가장 가까운 DVM에게 음료 종류와 개수, 인증 코드를 정상적으로 송신하는지 
확인한다.

Pass

18
Create Code

인증 코드를 정상적으로 생성하는지 확인한다. Pass

19
View Code

User에게 인증 코드를 정상적으로 출력하는지 확인한다. Pass

20
Receive Code

Other DVM으로부터 음료 종류와 개수, 인증 코드를 정상적으로 수신하여 저장했는지 확인한다. Pass

21
Get Reserve Item

User가 입력한 인증코드가 올바른 경우, 해당 인증 코드와 함께 저장한 음료를 개수만큼 제공하는지 확인한다. Pass

22
Expire Code

인증코드를 정상적으로 제거하는지 확인한다. Pass

23
Select Item

User가 선택한 음료를 DVM이 정상적으로 인식했는지 확인한다. Pass

24
View Closet DVM

Broadcast의 결과로 수신한 정보를 바탕으로 현재 DVM에서 가장 가까운 DVM을 정확하게 계산하여 User에게 안내하였는
지 확인한다.

Pass

25
Serve Item

User에게 음료를 정상적으로 제공하였는지 확인한다. Pass



초기화면 음료 선택 시

결제

선결제

카드 입력

결제 성공

결제 실패

선결제 성공

3. 시스템 동작 화면



4. OOD (2040) 에서 변경/수정된 부분

1. DCD (2040)



4. OOD (2040) 에서 변경/수정된 부분

1. DCD (2050)

• Network를 자세히 고려하지 않음

- Manager 단일 클래스로 해결시도

- Msg, Thread 등 이외의 클래스들 필요

네트워크에 대한 이해가 부족, 2040 반영X



4. OOD (2040) 에서 변경/수정된 부분

1. SD

1) 변경되지 않은 부분 2) 변경된 부분

#1 Pay item

#2 Request payment

#3 Refund

#4 Restore Stock

#5 Fail Payment

#8 Deduct stock

#9 Modify stock

#10 Reserve stock

#11 Response stock info

#12 Response to Pre-Pay

#13 Ask stock info.

#15 Fail Pre-Pay

#16 Request Pre-Pay

#18 Create code

#20 Receive code

#21 Get reserve item

#22 Expire code

#23 Select item

#24 View Closet DVM

#25 Serve item

#6 View Item

#7 Renew all stock

#14 Pre-Pay item

#17 View Fail Pre-Pay

#19 View code

변경 사유)
1. 데이터 종속 여부
2. Network 구현
3. UI 구현



#3 Refund

#11 Response Stock Info

1) 변경되지 않은 부분 

- SD 그대로 개발 진행
- UC 활용의 좋은 예



#21 Get Reserve Item #22 Expire Code

#24 View Closest DVM



#6 View Item

#7 Renew All Stock
#14 Ask Stock Info에서 처리

- StockData 객체 생성 위해서는 DVMId 필요

- StockManger에서 DVMId 미보유

2) 변경 된 부분 – 1 (#6, #7, #14) 변경 사유
- 데이터 종속 여부

StockData
- 음료 정보, for Controller



#14 Ask Stock Info

#7 Renew All Stock
NetworkManger -> StockManger

StockManger -> NetworkManger

- NetworkManger, DVMId 보유

- StockManger, DVMId 미보유



2) 변경 된 부분 -2 (#17)

#17 Request Prepay

변경 사유
- Network 구현, NetworkManger 역할 분배

2) 변경 된 부분 -2 (#19)

#19 View Code

변경 사유
- UI 구현



5. 구현 시 예상보다 어려웠던 점

#1 PayItem

Sequence Diagram #4 Restore Stock 

Sequence Diagram #2 Request Payment

Sequence Diagram #25 Serve ItemSequence Diagram #5 Fail Payment

UC의 무분별한 분해



Sequence Diagram #2 Request Payment

Sequence Diagram #5 Fail Payment Sequence Diagram #25 Serve Item

Sequence Diagram #4 Restore Stock



#12 Prepay Item

SD #5 Fail Payment 

SD #2 Request Payment

SD #17 Request Prepay

SD #15 Fail Prepay

SD #19 View Code

UC 분해 장점
- 같은 기능을 하는 Method 찾기 쉬움
- 개발 및 UT에 편리



Sequence Diagram #10 Restore Stock

Sequence Diagram #2 Request Payment

Sequence Diagram #5 Fail Payment

Sequence Diagram #25 Serve Item

- OOAD : 객체의 communication을 통해 service를 제공.

- FR를 놓치지 않기 위해, UC를 분해.

- 하나의 UC를 위해 여러 UC들이 Ref로 필요

- UC들 간의 traceability가 부족, 전체의 흐름을 파악하는데 어려움 -> 개발에 혼동.

UC 분해 단점

#15 Fail Prepay



#10 Reserve Stock

혼동
- Reserve : 미리 재고 차감 | 선결제 재고 차감
- 개발 중 UC 참고, 번호를 이용
- Traceability 미흡.

- 아쉬운 부분(Traceability)



- 아쉬운 부분(Traceability)

2040 - 복잡한 Traceability



#13 Response to Prepay
SD #10 Reserve Stock

#20 Receive Code단어 혼동

Glossary의 필요성



Glossary의 필요성



정리)

FR을 찾기 위해 UC 분해

- Traceability, Glossary에 대해 상세히 기술

- > 개발 및 유지보수에 도움



6. 구현 시 예상보다 쉬웠던 점

- SD, DCD 완료 -> 구현은 간편

#21 Get Reserve Item



7. 객체지향개발방법론의 장단점 및 개인적인 소감

장점 단점

- 불필요한 필드, 메서드 등이 프로젝트에 포함되지 않음. 

- 무분별한 Getter, Setter 남발하지 않음.

- 구현 전에 필요한 모든 요소를 분석, 구현 시작 후 테스트까지 

오랜 시간이 걸리지 않음

- 예상치 못한 버그로 시간을 보내는 일이 적음.

- 설계에 많은 시간을 투자, 구현 단계에서 맞지 않는 부분이 발

생하면 되돌아가야 함.

- 구현 전 분석 및 설계 단계에서 필요하는 작업이 많음. 
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